MODE CHALLENGE

Het Mode & Kant Museum biedt u een bordspel over mode
en textiel. MODE CHALLENGE is een spel waarin iedereen
zijn talent, creativiteit en kennis kan gebruiken om zijn team
te laten winnen. In elke ronde moet elk team strategisch de
juiste kaart kiezen om zoveel mogelijk proeven te spelen.
MODE CHALLENGE gaat over leren, delen en plezier
hebben.

DOELGROEP
Kinderen vanaf 9 jaar oud in klas- of groepsverband.

DOELSTELLING

Kinderen zich op speelse wijze de begrippen laten eigen
maken waarmee ze kennis maakten tijdens een rondleiding,
klasanimatie of het gebruik van het pedagogdisch dossier
over de geschiedenis van kleding en textiel. Door het spel
kunnen leerlingen ook hun zintuigen gebruiken en wordt er
interactie gestimuleerd.

CONCEPT
Het spel wordt gespeeld in een 3 tot 6 rondes:

1 De leerlingen, verdeeld in 3 tot 5 teams, nemen plaats
rond de tafel, waarop het groot textiel spelbord ligt.

2 Er zijn 5 categorieén proeven die door de
animator/animatrice worden geleid: kennis,
uitbeelden, voelen, emoties en tijdlijn.

3 De teams kiezen elk een ‘kledingkaart’ met een
specifiek aantal punten per categorie. Het team

dat de hoogste punten heeft op de gekozen kaart
voor een bepaalde categorie mag de proef spelen
van deze categorie. Bij een juist antwoord krijgt het
team de ‘scorekaart” en het bijhorend aantal punten.

4 Het team dat het meeste aantal scorepunten behaalt
wint het spel.



PRAKTISCH

- Het spel kan georganiseerd worden door een gids-
animator van het museum, aansluitend op een klasanimatie.
Deze formule duurt 3 x 50 min en kost € 200 per klas.

- Het spel kan ook op school georganiseerd worden
door de leraars of in de lokalen van een vereniging door
de eigen animatoren. Het museum leent het spel gratis
uit (contacteer de dienst publiekswerking). De uitlener
ondertekent een overeenkomst.

INLICHTINGEN EN RESERVERINGEN
publiekswerking@brucity.be
T.+32(0)2.279.43.67
www.fashionandlacemuseum.brussels/nl/
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