
Le Musée Mode & Dentelle vous propose un jeu de société 
sur la mode et le textile. MODE CHALLENGEMODE CHALLENGE est un jeu 
où chacun peut utiliser son talent, sa créativité et ses 
connaissances pour faire gagner son équipe.  
À chaque manche, chaque équipe doit stratégiquement 
choisir la bonne carte pour pouvoir jouer au plus grand 
nombre d’épreuves. MODE CHALLENGEMODE CHALLENGE permet  
à la fois d’apprendre, partager et s’amuser.

PUBLIC CIBLE
Les groupes (para-)scolaires à partir de 9 ans.

OBJECTIF
Permettre aux enfants d’ancrer de façon ludique les notions 
découvertes sur le thème de l’histoire de la mode et du 
textile lors d’une visite guidée, d’une animation en classe 
ou de l’utilisation du dossier pédagogique. Le jeu permet 
également aux élèves d'utiliser leurs sens et de susciter 
l’interaction. 

CONCEPT
Le jeu se déroule en 3 à 6 manches                                                                                                                              

1  Les élèves, répartis en 3 à 5 équipes, s’installent 
autour de la table, où se trouve un grand plateau en tissu.                                                                                                                                           

2 Il y a 5 catégories d’épreuves gérées par l’animateur/
l’animatrice : connaissances, mime, toucher, émotions et 
ligne du temps.                                                                                                                                          

3 Les équipes choisissent chacune une « carte vêtements » 
indiquant un nombre de points spécifique par catégorie. 
L’équipe qui a le plus de points dans une certaine 
catégorie peut jouer l’épreuve de cette catégorie. Si 
la réponse est correcte, l'équipe reçoit une « carte 
de score » et le nombre de points correspondant.                                                                                                                                   

4 L'équipe qui obtient le plus grand nombre de points de 
score gagne le jeu.



MODALITÉS PRATIQUES 
• Le jeu peut être organisé par un guide-animateur du 
musée à la suite d’une animation en classe. Le coût de cette 
formule de 3 x 50 min est de 200€ par classe. 

• Le jeu peut être organisé à l’école par l’enseignant ou dans 
les locaux d’une association par un animateur de celle-ci. 
Le musée prête alors gratuitement le jeu (contactez le 
service des publics). Une convention de prêt sera signée 
par l’emprunteur. 

RENSEIGNEMENTS ET RÉSERVATIONS
servicedespublics@brucity.be 
T. +32 (0)2.279.43.67
www.fashionandlacemuseum.brussels/frwww.fashionandlacemuseum.brussels/fr
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